FORMATION HOT POTATOES

Lycée Jean Lurçat - mars 2009
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Hot Potatoes est un logiciel gratuit (pour Mac ou PC) qui permet de créer des exercices interactifs et auto-correctifs sous forme de simples pages web sans avoir à connaître les langages de programmation nécessaires (HTML, Javascript, ou DHTML). Ces pages peuvent être publiées sur Internet, un Intranet, ou affichées dans un simple navigateur sur des ordinateurs isolés. La seule contrainte est d'enregistrer sa version du logiciel téléchargé après l'avoir installé sur son ordinateur.

Avant de commencer ...

Les pré requis
Connaître l’environnement Windows, savoir se repérer dans l’arborescence.

- Savoir créer des dossiers, les renommer, les déplacer.

- Savoir identifier les fichiers, les copier, les déplacer, les renommer et les effacer.

- Savoir saisir et modifier du texte.

- Savoir se repérer dans un document hypertexte.

Pour aller plus loin :

- Savoir numériser et retoucher des images. Formats, commandes usuelles.

- Savoir numériser et retoucher du son. Formats, commandes usuelles.

- Savoir numériser et retoucher de la vidéo. Formats, commandes usuelles.
Procédure standard

Un exercice simple se réalise en trois étapes:

1. Saisir les données dans le fichier source-matrice : questions, réponses et commentaires. (à la volée, en direct ou par copier-coller)

2. Configurer l'aspect du résultat final consignes, aspect, boutons, messages, etc.

3. Générer la page d’exercice élève au format web.

Trois types de fichiers
1. les fichiers sources, ou matrices des exercices, réalisés par le professeur au format du logiciel. Ces fichiers sont à conserver car ils peuvent être modifiés ou complétés plus tard avec Hot Potatoes.

2. Les fichiers élèves, eux, sont au format html, format des pages web. Si par erreur on les efface, ils peuvent être recréés à partir du fichier matrice.

3. Les fichiers des configurations personnalisées (*.cfg) qui permettent de retrouver sa langue, ses consignes et ses couleurs préférées.

Conseils

Il est fortement conseillé de créer un répertoire où vous stockerez tous les fichiers (images, audio, vidéo, fichiers source-matrice et pages Web) qui composeront votre exercice ou votre site.

Dans le choix des noms de fichiers, il est recommandé de ne pas utiliser de caractères spéciaux tels que ponctuation, espaces, lettres accentuées etc. De même, évitez de mélanger la casse et sauvegardez tous vos noms de fichiers en minuscules. Sauvegardez toujours vos exercices originaux au format Hot Potatoes avant de générer la page web de l'exercice final.

Après avoir ouvert une session personnelle sur le réseau du lycée ...
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Francisation (ou autre) de l'interface 

1. Cliquez sur 'Options' , puis 'Paramètres du projet'
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2. Modifiez la rubrique 'Fichier de configuration' (sfg) et 'Fichier Interface (hif) pour obtenir ...
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3. ... les paramètres suivants. Cliquez sur 'Appliquez' pour valider l'interface en français.
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TP Module JQuiz

1. Cliquez sur la patate ‘JQuiz’, pour afficher l’écran suivant :
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2. Au clavier, saisissez le texte comme dans l’exemple ci-dessous :
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3. Sauvegardez sans attendre ce fichier source sous le nom ‘calcul’ dans le dossier ‘hotpot’ qui se trouve dans votre espace de travail personnel (Fichier, Enregistrer sous). Ce fichier est doté de l’extension .jqz. Il pourra être ouvert et retravaillé ultérieurement en utilisant le seul logiciel Hot Potatoes. Les pros pourront toujours modifier le code source dans un éditeur de texte ...

4. Appuyez sur la touche F6 du clavier pour générer l'exercice final qui par défaut va s’appeler ‘calcul.htm’ et sauvegardez ce fichier dans le même dossier que ‘calcul.jqz’. 
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Si vous aviez choisi ‘Quiz’ au lieu de ‘QCM à l’étape 2, vous auriez maintenant un fichier que vous auriez appelé ‘quiz.htm’ pour le distinguer de ‘calcul.htm’ et qui ressemblerait à ceci : 
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• L'option QCM permet de créer un questionnaire à choix multiple standard.

• L'option Quiz permet de créer un test à réponse courte. L'apprenant doit saisir la réponse au clavier.

• L'option Hybride permet de créer un type d'exercice où l'apprenant commencera par une question à réponse courte. Il devra saisir la réponse au clavier. S'il n'y arrive pas directement, la question sera alors transformée en QCM afin de faciliter sa tâche.

• L'option Multi-sélection crée un QCM où plusieurs réponses correctes doivent être validées afin que la réponse soit comptée comme correcte.

De la même manière, si vous avez créé un exercice contenant de très nombreuses

questions, il est possible de limiter le nombre de questions à chaque chargement. Celles-ci

seront tirées de l'ensemble constitué de manière aléatoire. Ainsi, à chaque chargement de

la page, c'est un exercice différent qui sera proposé.

TP Module JMatch

1. Cliquez sur la patate ‘JMatch’, pour afficher l’écran suivant :
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2. Au clavier, saisissez le texte comme dans l’exemple ci-dessous :
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3. Sauvegardez sans attendre ce fichier source sous le nom ‘geographie’ dans le dossier ‘hotpot’ qui se trouve dans votre espace de travail personnel (Fichier, Enregistrer sous). Ce fichier est doté de l’extension .jmt.

4. Appuyez sur la touche F6 du clavier pour générer l'exercice final qui par défaut va s’appeler ‘geographie.htm’ et sauvegardez ce fichier dans le même dossier que ‘geographie.jmt’. L’élève va choisir les bonnes réponses en cliquant sur les flêches dans les menus déroulants à droite des ‘???’.
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Un rendu alternatif plus dynamique du même fichier source s’obtient en appuyant sur Ctrl+F6 au lieu du simple F6 précédent. Cette fois, l’élève va déposer à la souris les cases de droite sur les cases de gauche correspondantes. (glisser-déposer au lieu du simple cliquer)
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Vous pouvez 'fixer' un élément, c'est-à-dire qu'au chargement de la page, ce dernier ira se placer automatiquement à côté de l'élément de gauche auquel il correspond. Ceci peut aider l'apprenant à mieux comprendre le fonctionnement de l'exercice. Fixer tous les éléments produit un exercice animé où l'élève n'a pas à intervenir, il va simplement mémoriser les réponses.

TP Module JCloze

1. Cliquez sur la patate ‘JCloze’, pour afficher l’écran suivant :
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2. Au clavier, saisissez le texte comme dans l’exemple ci-dessous :
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3. Double-cliquez sur le mot ‘cruche’ pour afficher l’écran suivant, puis saisissez le texte :
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Même opération pour le mot casse.

4. Sauvegardez sans attendre ce fichier source sous le nom ‘proverbe’ dans le dossier ‘hotpot’ qui se trouve dans votre espace de travail personnel (Fichier, Enregistrer sous). Ce fichier est doté de l’extension .jcl.

5. Appuyez sur la touche F6 du clavier pour générer l'exercice final qui par défaut va s’appeler ‘proverbe.htm’ et sauvegardez ce fichier dans le même dossier que ‘proverbe.jcl’. L’élève va choisir les bonnes réponses dans les menus déroulants à droite des ‘trous’.
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TP Module JMix

1. Cliquez sur la patate ‘JMix’, pour afficher l’écran suivant :
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2. Au clavier, saisissez le texte comme dans l’exemple ci-dessous :
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3. Sauvegardez sans attendre ce fichier source sous le nom ‘tirades’ dans le dossier ‘hotpot’ qui se trouve dans votre espace de travail personnel (Fichier, Enregistrer sous). Ce fichier est doté de l’extension .jmx.

4. Appuyez sur la touche F6 du clavier pour générer l'exercice final qui par défaut va s’appeler ‘tirades.htm’ et sauvegardez ce fichier dans le même dossier que ‘tirades.jmx’. L’élève va cliquer sur chacun des mots pour les remettre dans l’ordre.
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Un rendu alternatif plus dynamique du même fichier source s’obtient en appuyant sur Ctrl+F6 au lieu du simple F6 précédent. Cette fois, l’élève va déposer à la souris les mots du bas sur les lignes au dessus pour reconstituer la phrase cherchée. (glisser-déposer au lieu du simple cliquer)
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TP Module JCross

Nb. Ce module n’étant pas très performant, on peut lui préférer un autre logiciel gratuit ‘Eclipse Crossword’ téléchargeable à   http://www.eclipsecrossword.com/
1. Cliquez sur la patate ‘JCross’, pour afficher l’écran suivant :
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2. Dans le menu déroulant ‘Grille’, choisissez ‘Générer Grille Automatique’. Saisissez (ou copiez-collez) la liste de mots comme dans l’exemple, puis choisissez par exemple ‘Taille maxi de la grille: 11. Cliquez enfin sur  ‘Générer Grille’ pour générer une grille ( !!!)


[image: image24.jpg]Fichier Edtion_Insérer_Grle Options_ide

a
BCRHRORY |~ e @B 2

Titre

=81

& o

Liste des mots (un mot par figne)
@, Définitions

ANGINE
ASTHME
BRONCHITE
LARYNGITE
OTITE
RHINITE
RHUME
SINUSITE

iement une grille de mots cr

 Générer Grille

Normbre de riots
retenus aprés

calcul 5/5

|

= Stop . Cela sufit!
Taille maxi de la grile [20 3. p4|





Il faudra ensuite saisir les définitions pour chaque mot en cliquant sur ‘Définitions’…

3. Sauvegardez sans attendre ce fichier source sous le nom ‘maux’ dans le dossier ‘hotpot’ qui se trouve dans votre espace de travail personnel (Fichier, Enregistrer sous). Ce fichier est doté de l’extension .jcw

4. Appuyez sur la touche F6 du clavier pour générer l'exercice final qui par défaut va s’appeler ‘maux.htm’ et sauvegardez ce fichier dans le même dossier que ‘maux.jcw’. L’élève va cliquer sur les numéros dans la grille pour afficher les définitions et saisir chacune de ses réponses.
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Comme vous l’avez sans doute remarqué depuis le début, de nombreuses consignes qui s’affichent dans l’exercice sont en anglais, nous allons voir comment les mettre en français et comment les modifier en fonction de nos besoins.
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Le plus important ici est la rubrique ‘Consignes’ et ses informations 
qui guideront l'utilisateur final au début de l’exercice.
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Vient ensuite la rubrique ‘Messages’
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N’oublions pas de configurer les boutons en choisissant des indications explicites.
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Pour l’apparence, évitez les couleurs trop criardes dont on se lasse vite.
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La fonction minuteur n’est pas vraiment indispensable.
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A la différence de la rubrique  ‘Autres’ à bien renseigner suivant les options voulues. Voyez en particulier ‘Modifier l’ordre des réponses’ afin d’éviter les ‘fuites’ entre 2 voisins de table …
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TP Insertion d’images dans le module JMatch

1.Cliquez sur la patate ‘JMatch’ pour ouvrir une fenêtre vierge.

2. Au clavier saisissez le texte dans la colonne 'Eléments de droite (à placer) . Pour la colonne 'Eléments de gauche (fixes): Insérer, Image à partir d’un fichier’ (obama01.jpg dans le cadre 1, obama02.jpg dans le cadre 2, obama03.jpg dans le cadre 3). Pour chaque image, choisissez par exemple Largeur :150
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3. Sauvegardez sans attendre ce fichier source sous le nom ‘apparimage.jmt’

4. Tapez sur la touche F6 pour générer l'exercice final qui par défaut va s’appeler ‘apparimage.htm’ et sauvegardez ce fichier dans le même dossier que ‘apparimage.jmt’. 


[image: image34.jpg]Obama

Matching exercise

Match the items on the right to the items on the lef.

Check

Nen jetez plus |

Hourrah |

Une grande farnille





 TP Insertion de son dans un module 

http://www.alsacreations.fr/mp3-dewplayer.html
1. Cliquez sur la patate ‘JMatch’ pour ouvrir un document source vierge.

2. Placez le lecteur flash ‘dewplayer.swf’ dans le dossier qui sera en ligne. Placez dans ce même fichier tous les fichiers .MP3 dont vous aurez besoin. Le dossier final qui sera mis en ligne contiendra les fichiers .htm et tous les fichiers images/sons/vidéos/flash nécessaires.


3. Pour afficher le lecteur dans un des cadres, copiez-collez le code bleu ci-dessous dans le cadre voulu de votre fichier source, puis remplacez ‘xxx.mp3’ par le nom du fichier mp3 voulu. Pour notre formation ‘cucaracha.mp3’. 

<object type="application/x-shockwave-flash" data="dewplayer.swf?mp3=xxx.mp3" width="200" height="20"><param name="wmode" value="transparent" /><param name="movie" value="dewplayer.swf?mp3=xxx.mp3" /></object>
Cette procédure est valable pour les autres modules Hot Potatoes. Il suffit de coller les lignes de code dans le cadre voulu du document source.

Voilà à quoi devrait ressembler 'cucaracha.htm' sur votre écran ...

[image: image35.jpg]Quiz

Quel est le nom de cette chanson ?

A 2 | God Save the Queen

B. 7 | laCucaracha

¢ 7 | LaMarseilaise






TP Insertion de vidéos au format flv dans un module

http://www.alsacreations.fr/dewtube
1. Cliquez sur la patate ‘JMatch’ pour ouvrir un document source vierge.

2. Placez le lecteur flash ‘flvplayer.swf’dans le dossier qui sera en ligne. Placez dans ce même dossier tous les fichiers .flv dont vous aurez besoin. Le dossier final qui sera mis en ligne contiendra les fichiers .htm et tous les fichiers images/sons/vidéos/flash nécessaires.


3. Dans Hot Potatoes, Fichier, 'Ajout Ressource' puis copiez-collez le code bleu ci-dessous dans le cadre voulu de votre fichier source, puis remplacez ‘xxx.flv’ par le nom du fichier flv voulu. Pour notre formation ‘panda.flv’. N'oubliez pas de cocher 'Inclure un document ressource'.
<object type="application/x-shockwave-flash" data="dewtube.swf?movie=xxx.flv" width="512" height="384"><param name="allowFullScreen" value="true" /><param name="movie" value="dewtube.swf?movie=xxx.flv" /></object>
Cette procédure est valable pour les autres modules Hot Potatoes. Il suffit de coller les lignes de code dans le cadre voulu du document source.

Important: vous pouvez placer dans le répertoire un document .jpg qui porte le même nom que le fichier .flv. Cette image s'affichera à la place d'un écran noir avant de commencer l'exercice.  Dans notre exemple le fichier s'appelle 'panda.jpg'.

Voilà à quoi devrait ressembler 'panda.htm' sur votre écran ...

[image: image36.jpg]Quel est le nom de cet animal ?

Quiz

c 2 |Panoa





Quelques réflexions sur la conception d'un 'bon' QCM ...

Un QCM peut être utilisé dans différents types d'évaluations (Jean THERER)

- L'évaluation diagnostique ou prédictive (avant : le pronostic)

Elle se pratique avant l'apprentissage. Elle permet de prévoir les chances de succès d'un sujet dans un apprentissage donné. Avant un cours, l'enseignant peut, par exemple, contrôler les pré-requis, les points forts et les points faibles de ses étudiants en vue d'optimiser sa démarche didactique. 

- L'évaluation formative (pendant : le diagnostic)

Elle s'intègre, de façon constante, dans le processus d'enseignement ou de formation. Elle a pour but de fournir à l'enseignant et à l'apprenant un feed-back sur le degré de maîtrise atteint et sur les difficultés rencontrées. 

- L'évaluation sommative (après : le verdict)

Elle intervient après une séance d'apprentissage ou la fin d'une session, d'un semestre, d'une année… Elle constitue un bilan des apprentissages d'un sujet ou d'un groupe de sujets : dans quelle mesure ont-ils atteints les objectifs prévus ? La décision consécutive à ce bilan se traduit par une note, une mention, une promotion, une certification… 

Quelques règles concernant les questions (Stéphane BRAVARD)

• L’énoncé présente une seule notion soumise à la réflexion de l’apprenant. Beaucoup d’items, sans le vouloir, présentent plus d’un problème.

• L’énoncé précise l’objet de la question en utilisant un langage simple et clair. Il faut éviter de faire de vraies devinettes pour l’apprenant et plutôt faire en sorte que cela soit le plus compréhensible pour lui. 

• L’énoncé n’induit pas de jugement de valeur. Eviter les énoncés de questions qui demandent l’appréciation des apprenants.

• L’énoncé est formulé, autant que possible, à la forme positive et éventuellement à la forme interrogative. En aucun cas il sera formulé à la forme négative. La présence de négations complique le traitement que l’apprenant doit opérer sur le texte. La négationn’est pas toujours exprimée par « ne pas » ou « non » ; elle est présente dans des mots tels que : retrait, absence, interdiction, cessation, nier, impossible, etc.

• L’énoncé doit aussi souvent que possible regrouper les éléments communs aux solutions proposées. Cette règle pourtant basique et portant sur un aspect superficiel, est souvent transgressée.

• L’énoncé doit être compatible avec la question.

• L’énoncé sera composé de tous les mots essentiels à sa compréhension. Il devra être le plus concis possible. De façon générale on peut dire que toute information requise à la solution d’un problème se retrouve dans l’énoncé plutôt que dans les choix de réponses. L’énoncé contient le mot à définir. Il pose la question tandis que dans les choix de réponses on inscrit les définitions possibles du mot demandé. 

• L’énoncé précise l’objet de la question. Sans une telle précision le diagnostic risque d’être complètement erroné.

Quelques règles concernant les réponses 

• La bonne réponse est incontestablement exacte et la seule parmi le choix de réponse. Elle n’est pas plus longue que les autres choix de réponses, ni plus explicite, ni mieux construite (ce qui pourrait être un indice de bonne réponse pour l’apprenant).

• La bonne réponse, tout au long du test, varie de place de façon aléatoire. Lorsqu’il s’agit de noms d’auteurs, de villes, etc. il est préférable de placer les choix de réponses par ordre alphabétique. Il est aussi conseillé de placer les choix de réponses par ordre numérique lorsqu’on a affaire à des chiffres.

• Les choix de réponses sont homogènes dans leur contenu, leur forme et leur structure grammaticale. C’est sans doute une des règles les plus difficiles à respecter. S’il est

aisé de trouver la bonne réponse, il est par ailleurs difficile de choisir des distracteurs faux mais plausibles et qui plus est, qui respectent toutes les règles de la construction des choix de réponses. 

• Tous les distracteurs sont plausibles mais faux. Il est préférable de mesurer certaines notions par d’autres formes de questions plutôt que d’écrire des choix de réponses non plausibles et qui n’ont rien à voir avec l’énoncé, uniquement pour avoir un nombre égal de choix de   réponses dans tout l’examen.

• Nous conseillerons de ne pas utiliser les formulations « toutes ces réponses » et « aucune de ces réponses », comme choix de réponses. Souvent, lorsqu’on est à cours d’idées de réponses, on opte pour des solutions telles que « toutes ces réponses » ou « aucune de ces réponses », comme dernier choix de réponses.

• Il est préférable de ne pas répéter un même mot dans les choix de réponses. Pour éviter qu’un mot ne se répète dans chacun des choix de réponses, on l’intègre à l’énoncé. Il est à noter que, pour ces cas, le mode affirmatif est plus approprié que le mode interrogatif.

• Eviter que certains mots compris dans l’énoncé ne se répètent dans un choix de réponses et conduisent ainsi à la bonne réponse.

Conseils en bref sur la question

a. Chaque question mesure un objectif important d’apprentissage et porte sur des notions essentielles.

b. L’énoncé présente un seul problème à solutionner.

c. L’énoncé utilise un langage simple et clair.

d. La concision de l’énoncé. L’énoncé sera composé de tous les mots essentiels à sa compréhension.

e. L’énoncé n’induit pas de jugement de valeur. Il est préférable d’éviter les énoncés de questions qui demandent l’appréciation des apprenants.

f. La forme positive de l’énoncé. L’énoncé est formulé, autant que possible, à la forme positive.

Conseils en bref sur les réponses
a. La bonne réponse est incontestablement exacte et la seule parmi le choix de réponse.

b. L’homogénéité des choix de réponses. Les choix de réponses sont homogènes dans leur contenu, leur forme et leur structure grammaticale.

c. Tous les distracteurs sont plausibles mais faux.

d. Eviter de répéter un même mot dans les choix de réponses.

e. Eviter d’utiliser les formulations « toutes ces réponses » et « aucune de ces réponses », comme choix de réponses.

f. La place aléatoire de la bonne réponse. La bonne réponse, tout au long du test, varie de place de façon aléatoire.

Quelques règles pour rédiger un QCM efficace. (Daniel SEYVE)

Le choix du sujet 

Le sujet de l’énoncé ciblera un concept important relevant de la discipline que vous enseignez.

Vous ne rédigerez pas de QCM trop pointus couvrant un seul sujet ou ne mettant en jeu qu’un type de processus intellectuel comme la mémoire. Vous veillerez plutôt à évaluer différents niveaux d’activités mentales : logique, compréhension des notions traitées en cours en essayant de confrontez l’étudiant à différents aspects de votre matière. Vous préférerez cibler des problèmes susceptibles d’êtrerencontrés en pratique plutôt que d’évaluer les onnaissances de l’étudiant portant sur des problèmes qui se produisent rarement.

La pertinence des énoncés

Si tous vos étudiants répondent correctement ou au contraire répondent mal à votre question, vous la re-travaillerez.

La rédaction des énoncés

Vous traiterez d’un seul sujet par item.L’énoncé d’introduction ne laissera pas de place à l’ambiguïté dans le choix des propositions : les termes devront être choisis de façon à rendre la question aussi précise que possible et devront éviter les sous entendus. 

Votre énoncé comportera un maximum d’informations essentielles afin de pouvoir présenter des propositions courtes.

Votre énoncé sera formulé dans un langage accessible aux étudiants.

Vous éviterez d’écrire des énoncés de forme négative.

Vous éviterez de donner des indices permettant de distinguer les propositions correctes des propositions fausses.

La rédaction des propositions

Elles devront être non ambigües.

Vous veillerez à ce que : la proposition correcte ne soit ni plus longue ni plus courte que les options de distractions. À défaut de pouvoir la rendre plus concise, vous allongerez les options de distractions. Vous adopterez un dosage équilibré (+ ou – le même nombre de propositions) et une disposition aléatoires des items vrais  et des items faux (pas de VVVFFF ou de VFVFVF) 

Certains auteurs conseillent de proposer 3 solutions par item (une proposition juste et 2 distracteurs), d’autres 5 (1 ou 2 propositions justes et 3 ou 4 distracteurs). Votre rédaction sera guidée par la règle suivante : plus le nombre de distracteurs est grand plus ils seront difficiles à trouver et à formuler. Si un distracteur n’est jamais choisi par les sujets testés, vous

considérerez sa présence comme inutile, vous le retirerez de la liste des options proposées et vous le remplacerez par un autre.Vous éviterez de proposer des options réciproquement exclusives, car deux options qui se contredisent ne peuvent pas être toutes deux correctes, leur présence réduira par conséquent le nombre des réponses plausibles.

Derniers conseils.

La mise au point d’un bon QCM dure longtemps, aussi, si vous le pouvez, nous vous conseillons de travailler à plusieurs en utilisant par exemple le scénario suivant : chaque auteur prépare un certain nombre d’items . L’équipe d’auteurs se réunit pour rédiger le questionnaire en veillant à : équilibrer les items relevant de la mémoire, ceux relevant plus du

raisonnement, ceux jugés difficiles ceux jugés plus faciles... 

Si cela est possible le questionnaire sera testé auprès d’un groupe témoin et le QCM définitif sera finalisé au regard de ce test. Le barème sera annoncé clairement au groupe d’étudiants concernés en amont de l’examen.

Apport des TIC

Aujourd’hui le QCM, grâce entre autres à l’introduction des TIC, est envisagé comme outil d’apprentissage, intégré à une séquence pédagogique et non plus exclusivement comme instrument d’évaluation. Un des atouts majeurs de l’introduction des TIC concerne le traitement de l’erreur et la rétroaction immédiate que l’apprenant peut recevoir ; ce qui constitue un élément extrêmement formateur. L’apprenant n’a plus à attendre la phase de correction pour pouvoir passer à la phase de remédiation. Le QCM est un véritable outil d’individualisation de l’apprentissage qui vise à autonomiser l’apprenant. Les TIC constituent un apport indéniable en termes d’apprentissage et contribuent à donner aux QCM de nouvelles perspectives, même s’il est évident que la conception reste le maître-mot. 

L’individualisation des rythmes et l’autonomie

Un des atouts évidents et maintenant largement reconnus de l’utilisation des TIC, c’est l’individualisation des rythmes des apprenants. L’utilisation des TIC a également un effet dédramatisant sur l’apprenant. C’est l’occasion pour lui de prendre confiance en soi, de se libérer d’une certaine pression, seul, face à son écran. Il dispose de tout le temps nécessaire pour réfléchir. Tous les individus peuvent maîtriser l’apprentissage si on leur en donne le temps. Pour Caroll, et comme dans l’enseignement programmé linéaire, le temps qu’on laisse  l'apprenant est une variable importante pour apprendre. L’idée est que n’importe quel élève peut atteindre la maîtrise si on lui laisse suffisamment de temps. L’apprenant peut oser, il ne se trouve plus en situation de comparaison de sa performance par rapport à celle des autres. Cependant il faut souligner que si l’individualisation des rythmes peut être vécue comme un outil d’encouragement, elle peut éventuellement être perçue comme un facteur d’enfermement, selon le profil de l’apprenant. Cette individualisation des rythmes d’apprentissage rendue d’autant plus facile par l’introduction des TIC va de pair avec un processus d’autonomisation de l’apprenant. Il convient tout de même de faire preuve de prudence quant au concept d’« autonomie » qui est couramment utilisé mais parfois avec des sens très différents. Lorsque François Mangenot parle de « travail autonome devant un ordinateur » par exemple (Mangenot, 2002), il fait référence au fait que l’apprenant travaille seul devant la machine, sans enseignant, chacun à son rythme. C’est dans ce cadre que s’inscrivent l’enseignement programmé et les exercices de types QCM. Toute personne qui s’auto-forme n’est pas forcement autonome. On peut par exemple apprendre à l’aide d’un QCM, sans pour autant être capable de mettre au point ses propres stratégies d’apprentissages. C’est au travers de la capacité stratégique du sujet à effectuer des choix dans un ou plusieurs aspects de sa formation (lieu, temps, rythme, contenus, etc.) et à élaborer un plan d’actions cohérent afin d’articuler ses objectifs et les moyens qu’il se donne pour les atteindre, que s’exerce l’autonomie en formation.

Le feedback

Un aspect particulier de l’interactivité est le feedback. L’ordinateur a la possibilité de donner ce qu’on appelle des rétroactions (ou réponse en retour à une action) immédiates, plus ou moins nombreuses et variées. L’efficacité du feedback est caractérisée par :

• sa spécificité (réponse spécifique en fonction du niveau de l’apprenant, de ses actions, de sa maturité, de sa capacité d’autonomie) ;

• sa fréquence (réponse aussi fréquente que nécessaire en fonction du niveau d’accompagnement souhaité pour l’apprenant) ;

• son délai de réponse (réponse immédiate ou différée en fonction de la programmation de l’enseignement et de l’action).

Lorsque les apprenants sont incités à récupérer des informations ils récupèrent parfois des mauvaises informations. Le feedback peut aider les apprenants à corriger ces idées fausses et donc de ce fait améliorer leur apprentissage. 

Le feedback comprend plusieurs composantes : 

• la composante dite de vérification qui fournit un jugement d'exactitude/erreur permettant à l’apprenant de vérifier la pertinence de son action ;

• la composante explicative qui apporte d'autres informations complémentaires. Ainsi les erreurs peuvent être comprises et corrigées par l'apprenant. Cette rétroaction aide l'apprenant dans ses choix d'action, et dans l'analyse de la pertinence de sa décision par rapport au contexte proposé et au but qui est le sien. En cela, la rétroaction exerce une certaine guidance de l'apprenant dans son activité. La rétroaction doit être courte et contenir juste assez d’informations pour comprendre l’erreur commise. Si toutefois la matière à apprendre est plus complexe une rétroaction plus étendue peut être justifiée. La rétroaction peut être donnée immédiatement ou bien retardée ce qui dans ce dernier cas peut apporter une plus-value. 

Quel système de notation appliquer ?

Voici 3 propositions de tarification pour la correction des QCM.

Correction d’un QCM vrai – faux - omission constitué d’items comportant 2 propositions de réponse : 1 juste et 1 fausse.

Cocher la proposition correcte rapporte 1 point. Cocher la proposition fausse enlève 1 point. Ne rien cocher ne donne aucun point mais n’en enlève pas non plus. Cependant, certains organisateurs de concours appliquent une tarification négative (-1 point) en cas de non réponse. Le fait de retrancher un point par réponse fausse supprime  statistiquement la possibilité d’avoir la moyenne pour un étudiant qui répondrait au hasard : pour un test comprenant 20 questions en appliquant ce barème l’étudiant cochant au hasard aura une note proche du 0.  10 réponses justes (+ 10 points) + 10 réponses fausses (- 10 points) = 0 point.

Ne rien retrancher, consisterait statistiquement à obtenir une moyenne des notes avoisinant les 10/20.

Notez qu’en appliquant ce système de tarification,faire une faute, conduit à l’obtention d’un 18 et non d’un 19 : +19 (points pour les réponses justes) – 1 (point pour la

réponse fausse) = 18. Ce barème conduit à la prudence des étudiants forts (« mieux vaut ne pas répondre et conserver mon capital plutôt que de répondre au hasard et risquer de perdre des points ») et à la prise de risque des étudiants faibles.

Correction d’un QCM à choix multiples constitué d’items comportant 3 propositions de réponse : 1 juste et 2 fausses.

Cocher la proposition correcte rapporte 2 points. Cocher une des propositions fausses enlève 1 point .Ne rien cocher ne donne aucun point mais n’en enlève pas non plus. Cependant, là encore, le tarif dégressif en cas de non réponse est parfois appliqué. Comme il y a deux fois plus d’alternatives fausses que d’alternatives vraies, cocher au hasard conduit statistiquement au résultat précédemment cité à savoir 0.

Exemple :

Pour un QCM comprenant 10 items soit 30 propositions de réponses, 10 vraies et 20 fausses, on obtient : 10 x (+2 points) + 20 x (-1 point) = 0 point. Dans ce système de notation faire une faute conduit à l’obtention d’un 17 et non d’un 18 (9x (+2) points pour les réponses justes – 1 point pour la réponse fausse = 17.)

Correction d’un QCM comportant des items notés P et comportant N propositions de réponse, 1 juste et N-1 fausses.

Cocher la proposition correcte rapporte les points annoncés pour l’item soit P.

Cocher une des propositions fausses enlève P/N-1. Ne rien cocher ne donne aucun point. 

Webographie non-exhaustive

Le site officiel où télécharger le logiciel gratuit Hot Potatoes

http://hotpot.uvic.ca/index.htm
Le site de Michael ROTTMEIER avec des add-ons pour créer d'autres types d'activités avec Hot Potatoes (en anglais ou en allemand!)

http://www.teaching-tools.de.vu/
Le forum des utilisateurs de Hot Potatoes avec les auteurs du logiciel (en anglais)

http://tech.groups.yahoo.com/group/hotpotatoesusers/
Les pages qui suivent sont une traduction du "Tutorial" du logiciel "Hot Potatoes" qui permet de réaliser très facilement 6 types différents d'exercices (phrases mélangées, test de closure, mots croisés, association images/mots, questionnaire de lecture et quiz). Il a été complété par la liste des mots, instructions, boutons, ... que vous pouvez paramétrer afin d'obtenir des exercices en Français ainsi que par une liste de liens vers des sites où se trouvent des exercices utilisant Hot Potatoes.

http://ecolestjeanb.free.fr/hot_potatoes/accueil.html
Bienvenue au tutoriel interactif de Hot Potatoes. Ce tutoriel se déroulera entièrement via votre navigateur. Cliquez sur le bouton « Commencer » pour démarrer le tutoriel. Le tutoriel original est une création de Martin Holmes et Stewart Arneil. Il est reproduit ici avec leur permission. Tous droits réservés.

http://www.sequane.com/hp/tutoriel6/tutorial.htm
FRAMASOFT: Hot Potatoes est un créateur de QCM et autres quizz qui jouit d’une très forte popularité dans le milieu de l’éducation. Il faut dire qu’il réussit la prouesse d’être d’une très grande richesse tout en restant simple d’emploi. Tutoriel papier de 57 pages au format pdf.

http://www.framasoft.net/IMG/pdf/guidehp6.pdf
Des exemples très basiques avec du son

http://pagesperso-orange.fr/yvanbaptiste/cyberl/menuhotpot.htm
Site en anglais sur l'insertion d'audio et de vidéo dans des exos Hot Pot

http://ewbooks.info/hotpot/taxonomy.html
Des exemples, des modes d'emploi sur le site WebLettres

http://www.weblettres.net/framanet/tutoriels/index.php?page=hp
Des exemples encore ...

http://www.ac-nancy-metz.fr/tice/UsagesPedagogiques/HotPot/
Des exemples en SVT

http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/html/peda/svt/hotpot6/index.htm#KLINK%20
Des exemples en anglais

http://www.franglish.fr/
Dossiers pédagogiques sur la création de QCM

BRAVARD Stéphane

Mémoire. Un guide pour la mise en place d’un questionnaire à choix multiple. 

http://www.paristech.org/pratiques_tice/IMG/pdf/memoire_mime_sb.pdf
SEYVE Daniel  / GREPILLOUX Jérémie

Les dossiers thématiques de GRECO : TICE et QCM

http://sup.ups-tlse.fr/documentation/docs/fich_271.pdf
DUCHIRON Emmanuelle

Mémoire de DEA

Les technologies de l’information et de la communication dans l’enseignement / apprentissage des langues : Atouts, limites & exploitations potentielles du choix fourni

http://didatic.net/doc_pdf/memo_dea_ed.pdf
LEGRAIN Hervé
Guide méthodologique pour l’aide à la construction de questionnaires d’évaluation des connaissances professionnelles.

http://www.inoip.afpa.fr/QCM.pdf
TRICOT André

Quels apprentissages sont-ils possibles avec des exerciseurs multimédia en classe ? Réflexions théoriques et compte rendu d’une expérience.

http://perso.orange.fr/andre.tricot/LemercierTricot_PNER.pdf
MILON Marité

Grille d’évaluation d’une interface web.
http://smyrne.int-evry.fr/dsi/enseignement/ergo/grille_web.pdf
SWINNEN Gérard

Didakit, l’assistant didactique

http://www.cifen.ulg.ac.be/inforef/swi/download/didakit.pdf
THERER Jean

Evaluer pour évoluer – Eléments de docimologie

http://www.ulg.ac.be/lem/documents/THERER1999EVALUER.pdf

TP stockage automatique des scores en ligne

Prenons un exemple fictif avec un site personnel http://www.monsiteamoi.free.fr (qui contient un répertoire/scores) et un email fictif scores@free.fr 

Téléchargez dans http://www.monsiteamoi.free.fr/scores 

- un fichier vide 'potfile.txt' qui stockera tous les scores

- le fichier 'potfile.php' qui va gérer l'écriture sur potfile.txt et l'envoi par email si la fonction est activée. 

- l'exercice en .htm créé avec Hot Potatoes

[image: image37.jpg][ Fichier de configuration : C:\Program Files\HotPotatoes6\english.cfg.
Editon Insérer

Tite | Consignes | Messages | Boutons | Apparence | Minuteur| Autes | personaiser Courel |

% Envoyerles résultats par courtel 4 Intormations

Cete option (envoi des résultats par Courriel) ne bénéficie pas dun support technique sauf sivous
avez acheté une licence commerciale de Hot Potatoes. La seule aide disponible est obtenue en
cliquant sur e bouton “Informations”.

Adresse du script gérant e retour des résultats par courriel

[tep://www.monsiteamol. free. fr/scores/potfile.php

Résultats & renvoyer par courriel 3

[scores@free.fr

Message invitant [éléve 3 sidentiier

[NoM et prénom:

@ Cranger | [ Emeaistrer | (8] EnregstrSous





Il suffira plus tard de cliquer sur http://www.monsiteamoi.free.fr/scores/potfile.txt pour visualiser les scores de vos élèves.

Un exemple d'affichage des scores réel: http://www.franglish.fr/scores/potfile.txt
* Pour activer la fonction 'envoi de mails', il faut modifer le fichier 'potfile.php' en l'ouvrant avec le bloc-notes et suppirmer le # devant  #@ $mailsent = mail($recipient, $subject, $str);' 

Une alternative plus complexe est la solution Stock Potatoes ...

http://www.etab.ac-caen.fr/bsauveur/stockpotatoes/
Atelier de Laurence Bernard sur la prise en main de Stock Potatoes

http://www.cyber-langues.asso.fr/spip.php?article14
Il ne vous reste plus qu’à créer des exercices  et surtout les mettre en ligne sur le site du lycée pour le plus grand bénéfice de tous nos élèves !

Contactez Jean-Claude CAU (jean-claude.cau@ac-montpellier.fr )
ou Yvan BAPTISTE  (yvan.baptiste@ac-montpellier.fr)
pour la mise à jour des ressources sur le site du lycée.

NOTES PERSONNELLES

Créer un exercice d’appariement (texte -image fixe – audio - vidéo)





Créer des  mots-croisés 





Créer un texte à trous.





Créer un QCM, un quiz, un vrai/faux





Créer une phrase aux segments mélangés à remettre dans l’ordre





Ouvrir le logiciel Hot Potatoes à partir d’un poste du lycée
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